
 

 

Knight of the Prompts 2.0 

Ein konkretes Problem. 
Ein guter Prompt. 
Eine sichtbare Zukunftslösung. 
 

Habt ihr ein Problem, das euch im Alltag, in der Schule, an eurem Wohnort oder in eurer 
Region begegnet? 

Zum Beispiel: 

• Der Schulhof ist im Sommer zu heiß. 

• Neue Schüler:innen finden sich in der Schule nicht zurecht. 
• Im Wohnort fehlen sichere Fahrradwege. 
• Es wird zu viel Essen weggeworfen. 
• Oder Informationen im Internet sind schwer zu prüfen.  

Dann entwickelt eure Lösungsidee! 

Beim Wettbewerb nehmt ihr ein konkretes Problem und entwickelt daraus mit generativer 
KI einen sichtbaren Lösungsvorschlag. Ihr gestaltet zum Beispiel ein Bild, einen Comic, eine 
Infografik, einen App-Prototypen oder eine Simulation. 

Dabei erfindet ihr auch eine passende Zukunftsrolle oder einen Zukunftsberuf, der diese 
Lösung nutzt. 

 

1. Teilnahme und Termine 

• Bewirb dich in einer der drei Alterskategorien: 
Jahrgänge 5 bis 7, Jahrgänge 8 bis 10 oder Jahrgänge 11 bis 13 

• Teamgröße: maximal 4 Personen je Team 
• Veröffentlichung des Wettbewerbs: 25. September 2026 
• Einsendeschluss: 25. November 2026 an dkr@jadebay.de  
• Preisverleihung: 10. Dezember 2026, nachmittags 

 

2. Notwendige Teamangaben bei Abgabe in E-Mail 

• Teamname 
• Teammitglieder, maximal 4 Personen 
• Schule / Klasse / AG 
• Betreuende Person/en/Lehrkräfte 
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3. Eure Aufgabe 

Löst ein konkretes Problem aus eurem Alltag, eurer Schule, eurem 
Wohnort oder eurer Region. Zeigt mit einem KI-Output, wie eure Lösung 
funktioniert und welche digitalen MINT-Zukunftskompetenzen dafür 
notwendig sind. 

Jedes Team zeigt: 

1. Welches Problem lösen wir? 

2. Für wen ist unsere Lösung gedacht? 

3. Wie funktioniert die Lösung? 

4. Welche digitalen MINT-Kompetenzen braucht man dafür? 

 

4. Abgabe 

Jedes Team reicht an die E-Mail-Adresse dkr@jadebay.de drei Bestandteile ein: 

1) Ein sichtbarer KI-Output 

Zum Beispiel: 

• Poster, Bild, Comic, Storyboard oder Erklärvideo 

• Infografik oder digitales Dashbaord 

• App- oder Website-Mock-up 

• Lernspiel 

• Simulation 

Der KI-Output ist der zentrale Wettbewerbsbeitrag. Er darf anschließend von euch 
mit eigenen Texten, Zeichnungen oder Layouts ergänzt werden. 

2) Einen erklärenden Text 

Kurz beschrieben: 

„Unser Problem ist …“ 
„Betroffen sind …“ 
„Unsere Lösung hilft, indem …“ 

3) Eine Prompt-Dokumentation 

Ihr zeigt: 

• den Promptverlauf 

• und was sich durch die Überarbeitung verändert hat. 
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